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Передмова

На планеті Земля є багато країн, держав і між ними є одна країна, яка густонаселена – це Країна  Дитинства.


    
Дошкільний вік – це вік допитливості, це період життя дитини, коли в неї щодня виникає безліч запитань. А запитує – отже мислить, мислить логічно.

   
Основним завданням у роботі з дітьми дошкільного  віку є забезпечення умов для розвитку і зростання активності кожного, ініціативної поведінки.

   
 У традиційних програмах навчання і виховання дошкільників логічний компонент не представлено, залишається поза увагою.

       
 Тому Базова програма розвитку дитини дошкільного віку «Я у Світі» націлює не стільки на засвоєння дитиною математичних знань, а на використання різноманітних елементарних логічних прийомів. При цьому логічний аспект виходить за межі математичного й охоплює весь життєвий досвід дитини у різних сферах її життєдіяльності «Природа», «Культура»,   «Люди», «Я Сам». Не випадково у Базовій програмі розвитку дитини дошкільного віку «Я у Світі» завдання логіко-математичного розвитку  не виділено окремо, а подано в кожній із сфер життєдіяльності.

    
 Методи та прийоми, дидактичні засоби спрямовані на єдину мету – розвинути  пізнавально-творчі здібності дошкільника. Тому основним завданням, які розв’язуються в процесі ознайомлення із галузями логіко-математичного розвитку є:

· формування мотивацій навчання;

· розвиток уваги, пам’яті варіативного мислення, уяви;

· навчання вміння аргументувати власні висловлювання;

· формування прийомів розумових дій (аналіз, синтез, порівняння, узагальнення), а також загально навчальних умінь та навичок (уміння обдумувати власні дії, осмислено підходити до розв’язання поставлених завдань).                                                                                                     

     
  Роботу із логіко-математичного розвитку слід проводити із урахуванням індивідуальних особливостей дитини, з опорою на життєвий досвід, створюючи комфортне середовище для кожної дитини:

· нові завдання подавати у вигляді відкриття;

· з новими поняттями ознайомлювати у вигляді взаємозв’язку з предметами навколишньої дійсності;

· учити дітей робити вибір та власний висновок;

· збагачувати взаємозв’язок між усіма сферами розвитку.           

  
  Кожна дитина розвивається в міру своїх можливостей і основним завданням є забезпечення умов розвитку і зростання активності, поведінки при ознайомленні з новим світом.

   
 Логіко-математична компетентність дошкільнят – це насамперед  їхня здатність   застосовувати на практиці набуті знання, вміння та навички лічби, порівняння, аналізу, розв’язання логічних завдань. І ефективним засобом  її формування є моделювання проблемних життєвих ситуацій, у яких діти мають самостійно діяти.

     Логіко-математичний розвиток – це важливий аспект  підготовки дітей до школи.

Активізація пізнавальної діяльності дошкільників у логіко-математичному розвитку через власну практичну діяльність
(з досвіду роботи)
   «Логіка» позначає розумну внутрішню побудову людиною судження, здатність доводити правильні  та спростовувати  неправильні  міркування, добирати в ході висловлювання істинні судження, які приводять до істинних наслідків, уміння висловлюватись, спираючись на логічні операції.

        Логічні уміння – необхідний засіб освоєння дошкільником навколишньої діяльності, засвоєння матеріалу в будь-якій галузі знань.

       Формувати у дитини логічне мислення, вміння розмірковувати і самостійно приймати рішення, сприймати світ у цілісності його взаємозв’язків варто з раннього дитинства.

      Логіко – розвиток – необхідна умова  його загального інтелектуального розвитку та формування життєвої компетентності. У Базовій програмі розвитку дитини дошкільного віку «Я  у Світі » логіко-математичні завдання не виділено окремо, а подані у змісті завдань кожної сфери життєдіяльності: «Природа», «Культура», «Я Сам». Такий підхід не означає применшення ролі цього напрямку особистісного розвитку дитини, а навпаки, сприяє формуванню цілісного світосприйняття.

        Спостереження і дослідження показали, що дитина сприймає світ, як щось ціле, не виділяючи ні окремих речей, ні їхніх властивостей. Вона розмежовує події свого життя і прояви зовнішнього світу. Для того, щоб цей процес  був успішним, ми маємо створити відповідне реальне розвивальне середовище. Тому своєчасно поданий розвивальний матеріал, що стимулює уяву, захоплює і вабить, дозволяє якнайповніше розкрити можливості кожної дитини. Крім того, важливо пропонувати дітям різноманітні  форми пізнавальної діяльності: дослідження, експериментування, ігри.

            Ознайомившись з Базовою програмою  розвитку дитини дошкільного віку «Я У Світі»,  прийшла  до висновку, що у дитини особливо збагачуються і розвиваються такі пізнавальні процеси: сприйняття, дослідження, мислення, пам’ять, наочно-образне мислення, креативність.

 Тому логічне мислення можна поділити на:

· основні типи геометричних фігур;

· задачі на пошук закономірностей;

· конструювання;

· аналіз та доповнення готових малюнків.

  Із власного досвіду можу сказати, що саме в процесі пізнання навколишньої дійсності розвивається активність дитини. Працювати з дітьми з логіко-математичного розвитку можна індивідуально, під час прогулянок, в невимушеній обстановці, в повсякденному житті.
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 Завдання дітям  даю з урахуванням їх індивідуальних особливостей, з опорою  на їхній життєвий досвід, створюючи ситуацію успіху для кожної з них. На заняттях з логіко-математичного розвитку  використовую нестандартні задачі з елементами творчості логічного мислення, кмітливості, пов’язую з різними виконання робіт.

Намагаюся створити атмосферу взаєморозуміння,  знаходити неординарні рішення, покладаючись на власний досвід, довіряючи як собі, так і дітям. Оцінюю зусилля, які діти докладають до рішень, до їх логічного мислення, творчості, навчаю бути впевненими в собі та власних діях.
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 На власному досвіді  впевнилась, що велике значення при рішенні логічних задач є ілюстрація, яка може бути предметною і схематичною, графічний запис, що сприяє створити чітке уявлення ситуації, яка розглядається в задачі.

 
Щоб заняття були цікавими , діти не втомлювалися,  будую заняття казкою, грою, заняття-подорожі, використовую різні методи і прийоми навчання, різні дидактичні ігри, задачі-ігри, головоломки, задачі на пошук, конструювання.

Використовуючи завдання з логіко-математичного розвитку,  думаю, що особливу увагу треба приділяти розкриттю сюжету нестандартної вправи, домагатися щоб діти усвідомлювали  кінцеву мету завдання; під час самостійного виконання дітьми завдання не слід обмежувати у виборі  способів досягнення мети.

Відповідно до вимог  Базової програми розвитку дитини дошкільного віку «Я у Світі» розроблено багато матеріалу з логіки. Цей матеріал спрямований  на активізацію пізнавальної діяльності дітей, розвиток та корекцію сенсорних функцій, вміння орієнтуватися  в просторі, формування уявлень про предмети і явища, зв’язки і закономірності у навколишньому світі.

Свою роботу з логіко-математичного розвитку  спрямовую на вирішення таких завдань:

· навчити дітей логічно мислити;

· робити правильні висновки, доводити розпочату роботу до кінця;

· використовувати різні прийоми вирішення завдання;

· легко і швидко використовувати набуті знання у різних життєвих ситуаціях.

Повсякденно займаючись з дітьми,  помітила, що мислення дитини  не спонтанний процес, а процес опанування дитиною системи знань у спілкуванні з вихователем  й у постійному вправленні своїх розумових здібностей.
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Планування  і підбір програмових занять з логіко-математичного розвитку поєдную із розвивальними  іграми, формуючи  математичні уявлення спираючись на сучасні дослідження з проблемами індивідуально-диференційованого підходу. Діти навчаються логічно мислити поступово, самостійно узгоджувати дії з мисленням, вмінням; поглиблюють та зміцнюють знання та здібності з математики.

А скільки потрібно фантазії, щоб уявити ситуацію, описану в умові поставленої  перед дитиною задачі?

Як навчитися розв’язувати задачі, логічно мислити? Та не буде ніяких труднощів, якщо вчасно розвивати наочно-образне мислення, бо воно є основою логічного мислення і допомагає засвоювати  узагальненні поняття,  пізнавати все нове і нове.

Інтегративний підхід до логіко-математичного розвитку
  
 Ідея інтеграції змісту дошкільної освіти за сферами життєдіяльності дитини зумовлена концептуальними положеннями Базового компонента дошкільної освіти в Україні. Розглянемо реалізацію інтегрованого підходу, взявши до прикладу логіко-математичний аспект Базової програми розвитку дитини дошкільного віку „Я у Світі”. Логіко-математичні завдання в ній не виділені окремо, а подані всередині кожної життєдіяльності: „Природа”, „Культура”, „Люди”, „Я Сам”. Такий підхід не означає применшення ролі даного напряму особистісного розвитку дошкільника, а задля збереження систематизації змісту дошкільної освіти.

  
 Таким чином, педагог дошкільного закладу має брати до уваги логіко-математиний розвиток не тільки на так званих „профільних” заняттях, а й у повсякденному житті дитини та різних сферах її життєдіяльності. Проте, як показує практика, принцип інтеграції більшою мірою реалізовується на колективних заняттях, на які, до речі, припадає приблизно 1/12 частина перебування дітей у садку. Практикам відомі структура та особливості побудови інтегрованих занять – методику їх проведення детально висвітлено в методичній літературі. Однак, поєднуючи різні змістовні лінії, вихователі не завжди належним чином дбають про органічне поєднання елементів знань з різних галузей.

   
Ставлячи за мету виховання компетентної особистості, педагоги мають вийти на ширший життєвий простір, активніше застосовувати інтегрований підхід у процесі життєдіяльності дітей. А звичну та зрозумілу для багатьох поколінь вихователів таку форму роботи з дітьми, як „заняття”, замінити на зайнятість дитини протягом дня з наданням пріоритету спілкуванню, обговоренню, спостереженню, дослідницькій та пошуковій діяльності. Погодьтеся значно важливіше, щоб сучасний дошкільник зміг застосувати свої логічні та математичні знання й уміння, засвоюючи основні закони буття (зміну дня і ночі або циклічність пір року), порівнюючи, упорядковуючи та з’ясовуючи причини й наслідки.

   
У реальному житті в дитини є безліч можливостей досліджувати, експерементувати, моделювати свої дії. Відчути радість дослідника та першовідкривача для малюка набагато важливіше, аніж сприймати інформацію дорослого. 

   
Природне середовище, з яким взаємодіє дитина, сприяє пізнанню навколишнього світу, отриманню елементарного, але цілісного уявлення про світ. Так, під час спілкування з природою збагачуються враження малюка про різноманітні явища та стани природи; він дізнається , що кожна пора року складається з місяців, місяць – з тижнів, тиждень – з днів, день – з доби, доба – з годин, години – з хвилин, хвилини – з секунд; має можливість порівнювати та класифікувати об’єкти природи за якісними ознаками та кількістю; робить спроби вимірювати відстань, довжину, масу, сипкі та рідкі природні речовини. У свою чергу, довкілля благодатно впливатиме на розвиток особистості дитини, якщо дорослий надаватиме їй можливість обстежувати, порівнювати, класифікувати, встановлювати зв’язки і взаємозалежності, досліджувати, експерементувати у звичайних ситуаціях реального життя. За даними вчених у природи, життєвих та побутових ситуаціях діти засвоюють 75% знань із різноманітних сфер життєдіяльності.

 
  Звичайна купа піску на ігровому майданчику може бути не тільки найкращим матеріалом для ігрової діяльності, а й слугувати проведенню елементарних дослідів, бути засобом засвоєння логіко-математичних понять. Будуючи башти з піску, малюки можуть порівняти чи впорядкувати їх за величиною чи формою, розрізняючи поняття „високий – низький”, „великий – малий”. Дошкільнята можуть перевозити пісок іграшковими вантажними машинами різної величини, легко й наочно засвоюючи при цьому поняття „багато – мало”, „важкий – легкий”, здійснювати серіацію від найбільшого до найменшого чи навпаки. Дитяча жменя піску може бути умовною міркою для вимірювання як піску, так і інших сипких речовин, адже саме жменя та пригорща були найдавнішими народними мірками місткості. Тож можна запропонувати малюкові насипати жменею чи пригорщею пісок у пластикові стаканчики різної величини та форми, щоб виміряти їхню місткість.

  
 Взявши шість однакових стаканчиків, з яких три порожні, а три – із водою, можна поставити перед дітьми пошукове завдання: „Що треба зробити, щоб порожні стакани чергувалися з повними?”. Причому, при виконанні завдання можна брати в руки тільки один стакан (для старших дошкільнят).

   (Відповідь: треба взяти другий стакан і пересипати пісок у п’ятий, а потім поставити його на своє місце).

   
Варто проводити завдання з вологим та сухим піском: закріпити властивості сухого і волого  піску (важкий – легкий, ліпиться – розсипається). Можна запропонувати дітям виліпити з вологого піску посуд для персонажів казки „Лисичка та Журавель” чи казки „Три ведмеді”, можна порівняти цей посуд за різними математичними параметрами, уточнити поняття „глибокий”, „мілкий”, „малий”, „більший”, „найбільший”; полічити, побудувати ряд від найбільшого до найменшого, розподілити цей посуд між казковими персонажами чи ляльками, розмістити на імпровізованих поличках (для глибокого, мілкого; великого, малого посуду) тощо.

   
Така діяльність дає великі можливості для пізнання навколишнього середовища, адже основа інтелектуального розвитку – сенсорне виховання.

  
 Вологий пісок є чудовою дошкою для написання цифр або літер; створення малюнків, зображення різних геометричних фігур. Їх можна порівнювати між собою, лічити або вимірювати умовною міркою. 

  
 Дошкільнята можуть малювати не тільки фарбами чи олівцями на папері, а й звичайною паличкою по вологому піску чи снігові. „Малюнок дитячий – це мова дитяча, щира і самостійна”, - писала С.Русова. Тож варто запропонувати вихованцям намалювати намисто, в якому чергувалися великі та маленькі намистинки, чи вказати їх кількість (5,7,10 намистин) з метою вправляння у кількісній та порядковій лічбі.

   
Щоб математика не стала для малюка наукою „за сімома замками”, слід якнайбільше використовувати можливості ігрової діяльності. Наприклад, традиційна і найбільш поширена серед дітей гра „Сім’я” : тато їде на роботу на машині, будує гараж для машини, веде дитину до школи; мама робить покупки в магазині, де діти обладнали торгівельну зону, класифікували товар (овочі, фрукти, кондитерські вироби тощо), розбили множину на підмножини, визначили ціни, оперуючи цифрами, використали умовні мірки: купує ліки в аптеці; годує, лікує, вкладає спати.

   
Під час такої діяльності діти виконують безліч різних математичних та логічних операцій: лічать предмети та об’єкти, порівнюють їх за величиною та формою, групують, класифікують, оперують з множинами, будують прості умовиводи, а в процесі спілкування доводять  одні факти чи спростовують інші. 

 
  Будь-яка пора року дає можливості для прояву дітьми різних форм активності на ділянці дошкільного закладу. Важливо, щоб дитина розуміла: математичні поняття описують реальний світ, а не існують самі по собі. А стереотипи ставлення до математики, як до шкільного уроку, слід долати, виводячи дітей на широкий життєвий простір, і даючи їм можливість пізнати радість відкриття та пізнання навколишнього світу в різні пори року.

 
  Спостерігаючи взимку за синичками, які прилітають на майданчик, у спеціально обладнану для них „їдальню”, дітвора може порівнювати годівнички за величиною чи формою, визначати забарвлення пташок, лічити їх, складати елементарні  арифметичні задачі. Коли дитина милується першою весняною квіткою, вдихає її чудові пахощі, вона не тільки отримує естетичну насолоду, а й може полічити кількість пелюсток, засвоїти кольори та відтінки, порівняти величину, висоту рослин тощо. Влітку розширюються можливості для екскурсій та цільових прогулянок, на яких можна вимірювати й порівнювати ширину доріжок, спостерігати за транспортом, групуючи його, проводити елементарні досліди з піском чи водою. Восени, милуючись різноманітною гамою кольорів осіннього вбрання та спостерігаючи за листопадом, дошкільнята можуть зробити букети з осіннього листя, сортуючи його за кольором, формою.

  
 Отже, розумна система дає можливість мобілізувати знання в певній ситуації та використати їх у практичній діяльності. К.Д. Ушинський писав „Тільки система дає нам реальну владу над нашими знаннями. Голова, наповнена уривчастими безладними знаннями, схожа на комору, в якій таке безладдя, що і сам господар нічого не знайде”.

Гурткова робота

ПРОГРАМА

математичного гуртка

«Піфагорики»
Мета: метою програми математичного гуртка «Піфагорики» для обдарованих дітей є розвиток розумових здібностей дітей середнього дошкільного віку, їх логічного мислення, вміння порівнювати та аналізувати, спостерігати, робити висновки та узагальнювати. Вчити вести пошук самостійно, висувати припущення про причини та наслідки тієї чи іншої дії, передбачати рішення на етапі аналізу (завдання). Розвивати уяву дітей в іграх  моделюючого характеру. Будувати найпростіші висловлювання за допомогою зв’язок «і», «чи», «якщо», «то».
Пояснювальна записка

   Програма для обдарованих дітей побудована за розділами основної навчальної програми «Малятко», доповнюючи її зміст логічними, розвивальними, нестандартними завданнями.

   Логіко-математичні завдання та уміння безпосередньо пов’язані зі сферами життєдіяльності: «Природа», «Люди», «Я сам», тому важливі не стільки логіко-математичні уміння дошкільника самі по собі, скільки його здатність використовувати їх у різних життєвих ситуаціях, розсудливо поводитися, проявляти високу пізнавальну активність, кмітливість, гнучкість мислення, самостійність суджень. Отже, використовувати свої логіко-математичні уміння  не лише в умовах дитячого садка, а й поза ним,  поводитися компетентно, відповідно до своїх вікових можливостей, індивідуального життєвого досвіду, вимог життя.

   Заняття проводяться 1 раз на тиждень в другу половину дня, тривалість заняття 20 хвилин.

Програма 

	№
	Завдання
	Години


	1.
	 Математична казка Альфа Прейсена «Козенятко, яке вийшло рахувати до10».
	1

	2.
	 Ліворуч, праворуч. Предмет, фігура. Лічба предметів. Гра «День-ніч», «Дивись! Думай! Відповідай!», «Перетвори фігури на предмети».
	1

	3.
	Попереду, позаду, над, під, поруч, між, всередині. Лічба предметів. Логічні вправи. Ігрові вправи: «Хто більше?», «Не помились!», «Розфарбуй малюнок», «Круті віражі».
	1

	4.
	Зверху, внизу, посередині, всередині – розміщення предметів у просторі. Логічні вправи. Ігрові вправи: «Відгадай, хто де?», «Будь спостережливим!», «Круті віражі».
	1

	5.
	Раніше, пізніше. Лічба предметів. Підготовка до письма. Штрихування та розмальовування предметів. Логічні вправи. Ігри: «Хитрі запитання»,»Пофантазуй! Перетвори кожен круг на героя казки «Колобок», «Круті віражі».
	2

	6.
	Співвідношення швидше, повільніше. Скільки? Логічні вправи. Штрихування та розмальовування предметів. Ігрові вправи: «Хитрі запитання», «Плутанина», «Круті віражі».
	2

	7.
	Співвідношення важкий-легкий, важче-легше. Логічні вправи. Підготовка до письма. Ігрові вправи: «Хитрі запитання», «Вчись бути спостережливим!», «Поміркуй і домалюй»
	2

	8.
	 Властивості предметів (великий, малий; більший, менший). Порівняння предметів, відношення між предметами. Пряма і звернена лічба. Підготовка до письма. Ігрові вправи: «Хитрі запитання», «Підкажи (вживай слова: важкий-легкий, важчий-легший, великий-малий, більший-менший).
	2

	9.
	 Властивості предметів. Розрізнення людей за віком (діти, дорослі; малий, старий; молодший, старший). Лічба предметів. Розміщення точки в клітинках зошита. Ігрові вправи: «Вчись міркувати», «Хитрі запитання», «Подорож точки-мандрівниці».
	2

	10.
	Розміщення предметів за розмірами – довгий, короткий. Відношення між предметами (довший, коротший; однакові за довжиною). Лічба предметів. Вертикальні та горизонтальні лінії. Підготовка до письма. «Подорож точки».Ігрові вправи: «Хто зайвий?», «Вчись спостерігати», «Допоможіть казковим героям знайти чарівні палички», «Крапка-чарівниця навчає».
	3

	11.
	Розміщення предметів за розмірами – високий, низький. Відношення між предметами (вищий, нижчий, однакові за висотою). Лінії. Вертикальні, горизонтальні та похилі. Логічні ігрові вправи: «Поміркуй», «Оживи фігуру» (з геометричних фігур скласти живу істоту).
	2

	12.
	Властивості предметів (широкий, вузький, ширший, вужчий; тонкий, товстий, тонший, товщий; однакові, різні). Підготовка до письма. Логічні вправи: «Подорож точки», «Поміркуй! Де хто живе?», «Знайомся!», «Крапка-мандрівниця навчає».
	2

	13.
	Сусідні числа. Кількісна та порядкова лічба. «Живий ряд». Прості задачі на додавання та віднімання. Лінії ламані, хвилясті. «Подорож точки». Логічні ігри-вправи: «Хитрі запитання», «На що це похоже», «Крапка навчає».
	2

	14.
	 Більше, менше, порівну, не порівну. Лінії замкнені і незамкнені. Логічні вправи та задачі.
	2

	15.
	Кількісна та порядкова лічба (перший... останній, один за одним). Сусідні числа. Логічні вправи: «Схованки», «Порівняйко».
	2

	16.
	 Співвідношення числа та відповідної групи предметів. Твердження. «Цікава геометрія» (пряма, відрізок, промінь). Логічні вправи та задачі.
	2

	17.
	Вимірювання відрізків. Одиниця вимірювання довжини. Сантиметр. Задачі з логічним навантаженням. «Подорож точки» (круг, овал).
	2

	18.
	Порівняння чисел і предметів. Тиждень. Дні тижня. Задачі з логічним навантаженням.
	2

	19.
	Побудова відрізків заданої довжини. Порівняння відрізків. Логічні вправи та задачі. Ігрова права «На що це похоже?»
	2

	20.
	Задачі з логічним навантаженням. Знайдіть розбіжності. «Пильне око». Ігрова вправа «Чарівна мозаїка».
	2


Показники засвоєння змісту

1. Вміти проводити різні операції з цифрами: знаходити порядковий номер, знаходити суміжні цифри. Вставляти пропущені, вилучати зайві.

2. Вміти орієнтуватися в просторі, в приміщенні, на аркуші паперу.

3. Виконувати словесні диктанти на аркуші паперу.

4. Мати знання про геометричні фігури, величину предметів, орієнтування в часі.

5. Розрізняти лінії: прямі, ламані, хвилясті, замкнені, незамкнені, горизонтальні та вертикальні.

6. Вміти порівнювати, узагальнювати, класифікувати, зіставляти, робити висновки, власні припущення. 

Практичний матеріал для використання в роботі щодо формування у дошкільників логіко-математичної компетентності

5.1. Казкові задачі

“Казка про нуль”
   Лисичка, Їжачок і Зайчик знайшли в лісі яблучко. Лисичка запропонувала виконати якусь дію з одиницею та нулем, щоб вийшло число, більше за одиницю. В кого це вийде, той і з’їсть яблучко. Їжачок додав до одиниці нуля й знову отримав одиницю (1+0=1). Зайчик відняв від одиниці нуля й отримав таку саму відповідь. А Лисичка просто приписала нулика до одинички й отримала аж 10. То хто ж посмакував знайденим яблучком?

“Пиріжечки”
   Червона Шапочка йшла до бабусі й несла їй пиріжечків: з м’ясом, з грибами та з капустою. З м’ясом було три пиріжечки, з капустою на два менше, ніж з м’ясом. Скільки було пиріжечків з грибами? (Два).

“Горнятко з медом”

     Вінні-Пухові на день народження подарували одне горнятко меду. Коли Вінні-Пух почав їсти мед, йому принесли ще три горнятка. Скільки горняток меду подарували Вінні-Пуху? (1+3=4).

“Кури та півні”
   Лисичка тримала в своєму курятнику дев’ять курей. Щодня всі курочки несли по сім яєць, які Лисичка продавала на базарі. Скільки півників було серед курей? (9-7=2).

“Вовк і заєць”
   Вовк і Заєць пішли купувати морозиво. Вовк каже: “Я більший – куплю три порції, а ти менший, то проси дві”. Вовк купив три порції, а Заєць – двічі по дві. З’їв Вовк морозиво, глянув на Зайця та як гукне: “Ну, Зайцю, постривай!” Чому розгнівався Вовк?

“Коник-Стрибунець”

   Коник-Стрибунець половину часу кожної доби спав. У другу її половину танцював, співав. Решту часу він вирішив готуватися до зими. Скільки часу Коник-Стрибунець готувався до зими?

“Віслюки та їхній вантаж”

   Йшли пустелею двоє віслюків. Один ніс мішок солі, другий – мішок вати. Було спекотно, й віслюки дуже стомилися. Аж тут побачили річку, й разом з мішками обидва полізли в воду. Після купання віслюки пішли далі. В одного вантаж став легкий, а в другого – ще важчий. Чому?

5.2. Завдання на кмітливість

( Задачі-загадки, загадки-жарти, задачі-оповідки)

· У семи братів по одній сестрі. Скільки всього сестер? (Одна).

· В одній квартирі живуть дві матері, дві дочки і бабуся з внучкою, а всього їх – троє. Як це може бути? (Бабуся, мати, дочка).

· Йшли чоловік і жінка вулицею, підійшли до своєї домівки, а їм з вікна дитина гукає: “Добрий день вам, татусю і матусю!” Одначе, то не був їхній син. А хто? (Дочка).

· Одного чоловіка запитали, скільки в нього дітей. Відповідь була така: “У мене шість синів, а в кожного є рідна сестра”. Скільки всього дітей? (Семеро).

· Водій автомашини має двох рідних сестер, але вони не мають рідного брата. Як це може бути? (Водій – жінка).

· Йшла бабуся до Києва, а назустріч їй – троє дідусів. У кожного дідуся по мішку, а в кожному мішку – по коту. Скільки живих істот йшло до Києва? (Одна бабуся).

· Йшли семеро братів, у кожного – по одній сестрі. Скільки йшло людей? (Вісім).

· Гуска має масу три кілограми. Якою буде її маса, якщо вона стане на одну ногу? (Три кілограми).

· Якщо курка стоїть на одній нозі, то її маса – два кілограми. Якою буде маса курки, якщо вона буде стояти на двох ногах? (Два кілограми).

· Вирішив півень перевірити свою масу. Став на терези двома ногами і побачив, що його маса – два кілограми. Якою буде його маса, якщо він стане на одній нозі? (Якби півень не ставав на терези, його маса не зміниться).

· На озері плавали п’ять качок, мисливець вистрелив і вбив одну. Скільки качок залишилось? (Одна, решта полетіли).

· У кімнаті чотири кути. У кожному куті сиділа кішка. Навпроти кожної кішки – три кішки. Скільки кішок у кімнаті? (Чотири).

· Жили два коти і один чоловік. Скільки було там ніг? (Дві).

· У лелеки два глеки – на дев’ять літрів і на п’ять літрів. Як з річки йому принести чотири літри води? (Принести 9 літрів, відлити 5літрів, залишиться 4).

· На столі стояли три кухлі з молоком. Кіт випив один кухоль молока. Скільки кухлів залишилось? (Кількість кухлів не змінилась).

· Летіли горобці, сіли на стовпці. Як сядуть по два – один стовпець зайвий. Як сядуть по одному – один горобець зайвий. Скільки горобців і стовпців? (Чотири горобці і три стовпці).

· Летіли п’ять голубів, три мисливець убив. Скільки залишилось? Три, бо двоє полетіло). 

· Біжать чотири братці: два – не втече, а два не дожене. (Колеса).

· Чотири тики, два патики, сьоме помахайло. (Ноги, роги, хвіст)

· У двох матерів по п’ять синів. (Руки, пальці).

· Двоє братів весь вік живуть, один на одного дивляться, а до купи не зійдуться. (Очі).

· Один пастух тисячі овець пасе. (Місяць, зірки).

· Хто це такий, що має шість ніг, дві руки, четверо очей, дві голови, один хвіст, спини, два живота, одне гриву? (Вершник на коні).

· Що козі буває, як сім літ минає? (Восьмий рік).

· Скільки яблук улізе у великий кошик? (Жодне, бо яблука не лазять).

· Летіла зграя гусей: один гусак попереду, два – ззаду; один – ззаду, два – попереду; один гусак – між двома. Скільки всього летіло гусей? (Троє).

· Мати несла у кошику п’ять яблук. З нею було п’ятеро дітей. Мати каже їм: “Вас п’ятеро. Розділіть ці яблука між собою так, щоб кожен дістав по одному яблуку, а одне лишилося в кошику”. Діти були кмітливими. Вони поділили яблука так, як сказала їм мати. Як вони зробили це? (Одній дитині дали яблуко в кошику).

· Сім братів мають по одній сестрі. Скільки всього дітей у батьків? (Вісім).      

5.3. Логіко-математичні ігри

Дидактична гра “Відшукай”

М е т а : вправляти в розпізнаванні ознак геометричних фігур (форми, величини, товщини, кольору).

М а т е р і а л : комплект фігур на кожних двох вихованців.

   Кожні двоє дітей мають повний набір фігур. Вихователь називає ознаки фігури, яку треба знайти. Той, хто зробить це перший, забирає її собі. Виграє та дитина, яка збере найбільше фігур.

Дидактична гра “Опиши”

М е т а : вправляти в описі фігур (за формою, величиною, товщиною, кольором).

М а т е р і а л : комплект “Фігури”, торбинка.

   Всі фігури лежать у торбинці. Діти по черзі, навмання виймають їх з торбинки та описують.

Дидактична гра “Тільки одна ознака”

(Логічне доміно)

М е т а : вчитися розпізнавати ознаки фігур (форму, колір, величину, товщину).

М а т е р і а л : набір “Фігури”.

   Грають по двоє. Кожний гравець одержує набір фігур. Перший кладе на стіл дону з них, другий має прикласти до цієї фігури іншу, яка відрізняється тільки однією ознакою. Наприклад, якщо перший гравець поклав на стіл великий червоний трикутник, то його партнер може відповісти, виклавши малий червоний трикутник або великий червоний круг тощо. Якщо ж другий гравець прикладе фігуру, яка нічим не відрізняється від першої або відрізняється більше, аніж однією ознакою, то хід вважається неправильним і в гравця цю фігуру забирають. Відтак, програє той, хто перший залишиться без фігур.

   Можливий інший варіант, коли неправильний хід взагалі не допускається (як у звичайному доміно).

   Неправильний хід у цьому разі карається втратою ходу. Тоді виграє той, хто перший залишиться без фігур.

5.4. Конспекти занять навчальної діяльності з пріоритетом логіко-математичного розвитку
ТЕМА: «МАЛЮКИ НАВЧАЮТЬСЯ МАТЕМАТИКИ ЗАЛЮБКИ»

ДРУГА МОЛОДША ГРУПА
МЕТА: вправляти дітей у визначенні предметів із сукупності називаючи словами «один», «багато», «більше», «менше», «порівно». Закріпити знання про відомі їм геометричні фігури. Розвивати вміння дітей слухати вказівку вихователя на орієнтування в просторі та часі. Виховувати старанність, радість пізнання.

Демонстраційний матеріал: кошик з фруктами, геометричні фігури, модель метелика.

Роздатковий матеріал: картки: «Підбери серединку до квітки», «Склади картинку», метелики.

Матеріал: журнал «Палітра педагога» №4-2005р., «Бібліотечка вихователя дитячого садка» №9-2005р.
ХІД ЗАНЯТТЯ
Вихователь. Малюки, ви добре спали?

                     Без плачу сьогодні встали?

                     Всі до мене поверніться,

                     Усміхніться.

                     В нас гостей зараз багато

                     Треба всіх їх привітати.

· Діти, сьогодні у нас буде гість. Я знаю, хто буде, а ви дізнаєтесь, коли відгадаєте загадку: «Вдень літає,

                                        Над квіткою кружляє

                                        Вночі на квіточку

                                        Сідає й засинає»        (Метелик)

СЮРПРИЗНИЙ МОМЕНТ: у групу залетів метелик.

· Як ви гадаєте, а чому він до нас прилетів? (Відповіді дітей)

Метелик запитує:

· А що зараз у нас буде?

· Так, у нас буде заняття з математики. Але він мені хоче щось сказати на вушко. І знаєте, що він мені сказав, що хоче теж бути разом з вами на занятті. То дозволимо метелику бути на занятті присутнім? Так. Добре, метелику, залишайся і спочатку будеш придивлятися, що знають наші діти і як вміють працювати.

· Перше наше завдання, метелику, буде «Подорож по кімнаті». Давайте пояснимо метелику, а чого в нас у кімнаті багато, а чого по одному.

· А ти, метелику, зрозумів, чого багато, а чого по одному?

· Ой, який красивий кошик є у нас. Давайте розглянемо, що в ньому є. Яблука. А якого кольору? Якого кольору груша? А як вони називаються разом? Фрукти. Їх порівну в кошику? Чого більше, а чого менше? Так, яблук більше, а груш менше. А що потрібно зробити, щоб їх було порівно. Добавити або прийняти. Молодці, діти, і це метелику пояснили.

· А тепер швиденько сідайте за столи, бо в нас наступне цікаве завдання для метелика. Дістаю конверт і запитую, що тут може бути. Відповіді дітей.

· Молодці, діти, але я вам підкажу загадками:

                                 Ось я – не стрибаю

                                 Жодного кута не маю

                                 Хто я?               (Круг)
                                 А ми – у сторони протягли

                                 Рівненькі відрізки.

                                 Поміж них чотири кути і ріжки.

                                 Хто ми?             Квадрат)
                                Він не круг і не квадрат

                                Має тільки три кути         (Трикутник)

· Отже, діти, це завдання було на визначення геометричних фігур. Ти, метелику, запам’ятав їх?

· Діти, а що за клаптики паперу лежать на столі? Давайте розглянемо. Що тут зображено? А що потрібно нам зробити з квіточками? Підібрати серединку до квітки. 

ДИДАКТИЧНА ГРА «ПІДБЕРИ СЕРЕДИНКУ ДО КВІТКИ»

· Діти! Всі ви добре працювали, а зараз відпочинем трішки і пограємося у гру.

РУХЛИВА ГРА «ДЕНЬ І НІЧ»

· Правила гри. Коли вихователь показує білий круг і каже: «День» – діти-метелики літають. Коли показує чорний круг і каже: «Ніч» – метелики вмить зупиняються, присідають, складають крильця – «сплять»

· Відпочили гарненько, посідали тихенько і метелику буде цікаво спостерігати, як ми будемо виконувати ще одне цікаве завдання «Склади картинку». Воно, діти, буде легке, якщо будете уважно слухати. У кожного є така картка. На цій карточці ви будете викладати картинку. Знайомимо з елементами картинки: будиночок, ялинка, хмаринка, колобок, квіточки.

· А тепер слухайте хід виконання: будинок – посередині;

                                                             хмаринка – вгорі над будинком;

                                                             квіточки – внизу під будинком;

                                                             ялинка – справа від будинка;

                                                             колобок – зліва від будинка.

· Діти, а як ви думаєте, метелику сподобалося наше заняття? А чого він навчився у нас? Я думаю, що дізнався метелик дуже багато цікавого на занятті у нас і він дуже задоволений і дякує вам за все.

Конспект інтегрованого заняття 

для дітей раннього віку

„Затишна кімната”

Мета. Розвивати активне мовлення дітей, вчити розуміти слова – назви меблів (шафа, ліжко, стіл, стілець) та розповідати про їх призначення; активізувати в мові слово меблі. Виховувати самостійність під час дій.

Матеріал. Пласке зображення сонечка зі стрічками жовтого та червоного кольору, прищепки таких самих кольорів, мочалки, силует сонячного зайчика на нитці з держаком, іграшкові меблі (шафа, стіл, диван, стілець).

Хід заняття


(В групі лежить гірка з хмизу).


Вихователь. Малята, що це за гілочки у нас в групі? Може, хтось під ними заховався? Давайте підійдемо тихенько, станемо колом і ...т-с-с. Я обережно підніму гілочки. Хто це? Так, це жук – сонечко. Чому він спить? Може, йому пора прокидатись? А яка зараз пора року? Так, весна! Але чомусь жучок не прокидається. Мабуть, він ще не зігрівся, бо немає сонечка, щоб його зігріло і розбудило. Я пропоную нам піти знайти сонечко і розбудити його:

Полетіли, полетіли, 

В небеса швиденько

І розбудимо веселе,

Сонечко тепленьке.

(Діти виконують рухи руками, як птахи крилами, і рухаються за вихователем).


(На килимку плоске зображення сонечка, до якого прикріплені почергово стрічки-промінці жовтого і червоного кольору. Сонечко спить).


Вихователь. Ось чого сонечко не гріє і не розбудило жучка! Воно спить! Що робить сонечко? Давайте ми його прикрасимо і розбудимо. Ось які гарні в сонечка промінці. Що це? Так, промінці. Якого вони кольору? Ми на ці промінці-стрічки прищепимо прищепки. Якого кольору ми візьмемо прищепки на жовті промінці? На червоні?


(Прищипування прищепок на стрічки-промінці).


Вихователь. Гляньте, сонечко зраділо і прокинулось. Воно дарує нам сонячного зайчика. Хочете з ним погратись?


Рухлива гра „Спіймай сонячного зайчика”.


Вихователь. Сонячний зайчик стомився, хоче відпочити і ви відпочиньте, сідайте на стільчики. А куди ж сяде відпочивати сонячний зайчик? Ось сюди він опустився. На що спустився сонячний зайчик? Так, на ліжко. А що роблять на ліжку? Так, сплять, відпочивають. А кого ми можемо покласти спати на це ліжко? Так, і ляльку, і ведмедика, і котика. Відпочив сонячний зайчик на ліжку і помандрував ділі. Оглянувся і опустився ось сюди. На що опустився сонячний зайчик? Так на стіл. А що роблять на столі? Що можна поставити, покласти на стіл? Сонячний зайчик оглянувся і помітив ось цей предмет і зручно вмостився. На чому вмостився сонячний зайчик? Що на стільці роблять?


(Чути шум. Сонячний зайчик злякався і сховався в шафу).


Вихователь. Куди заховався сонячний зайчик? Для чого потрібна шафа? Сонячний зайчику, виходь із шафи, шафа потрібна для того, щоб складати одяг! А зараз, малята, я пропоную виготовити меблі із кольорових мочалок і влаштувати кімнату для сонячного зайчика. (Діти викладають меблі із мочалок і запрошують сонячного зайчика в його кімнату).


Вихователь. А як це все разом називається? Так, меблі. Сонячний зайчик заснув. Повертаємось назад, малята. Гляньте, і жучка нашого немає. Полетів! Сонечко пригріло його і він полетів!
ІНТЕГРОВАНЕ ЗАНЯТТЯ

«За законами часу»

Старша група

Мета:  З»ясувати , що таке час, закріпити поняття час, дні тижня 

               пори року,частини доби; вчити дітей використовувати

                 свій  час,навчити встановлювати причинно – наслідкові 

              зв’язки  розвивати вміння встановлювати зв’язок між 

                       різноманітністю годинників та їх необхідністю для людини; 

                      закріпити вміння позначати число і день тижня відповідною 

         цифрою,продовжувати вчити дітей логічно мислити,

                        формувати вміння обгрунтовувати свої думки, висловлювати 

                      послідовно і зрозуміло свою точку зору та використовувати

набуті знання    в різних життєвих ситуаціях. 

             Виховувати цілеспрямованість, допитливість, цікавість.

Матеріал: стенд з фотографіями дітей в ранньому віці, картинки з зображеннями пори року, картинки з зображеннями частин доби, різні види годинників, іграшка-каченя, набори цифр, індивідуальні завдання на кожну дитину з математики.

ХІД ЗАНЯТТЯ
ПСИХОГІМНАСТИКА : Один до одного поверніться і лагідно усміхніться,

                                               Ви на мене подивіться і до мене усміхніться.

· Діти, я хочу повідомити Вам, що сьогодні в нас буде подорож, а куди, ви дізнаєтесь лише тоді, коли відгадаєте загадку :

Нескінченна путь моя , краще всіх вітаю я, тож  звертаюсь я до вас: хто Я? Безумовно... (Час)
· Так, вірно, сьогодні діти ми з вами подорожуватимемо в часі.

· А можливо хтось пригадає, який є час? ( минулий, теперішній, майбутній)

· А помандруємо ми спочатку в минуле, де ви зустрінетесь зі своїми добрими знайомими (діти підходять до стенда з фотографіями їхнього дитинства)

· Давайте розглянемо, що це на стенді ? Так, фотографії. Кого ви на них бачите? Так, себе.

· Давайте пограємось в гру «Впізнай себе» .(Ви повинні показати себе, і коротенько описати свою фотографію).

· Такими ви були лише декілька років тому. Чи такі ви зараз ?

· А як ви вважаєте , що вплинуло на те, що ви подорослішали ?

· Так, час.

· Діти, а як ви думаєте, що з вами трапиться, якщо пройде ще деякий час, тобто в майбутньому ? 

     (висловлювання дітей).

· А тепер я пропоную вам сісти за столики, і будемо продовжувати подорожувати.

· Діти, подумайте і скажіть , що змінюється в навколишньому середовищі завдяки часу ? (роздуми дітей).

· Відгадайте загадку : Щороку дідусь має чотири імені. Які? (зима, весна, літо, осінь).

· Отже, так  - змінюються пори року.

· Я пропоную вам подивитись на дошку і сказати. Що зображено на картинках.

· Так, пори року.

· Але ж там є якась помилка і я хочу, щоб ви її виправили 

( Д/г «Виправ помилку» - діти розглядають ілюстрації пір року і ставлять їх у відповідності).

· Діти , подумайте і скажіть , що змінюється в часі протягом доби ?

· Так, це ранок, день, вечір, ніч , тобто частини доби.

· Я хочу запропонувати вам дидактичну гру «Добери картинку»

 ( я загадую загадку – ви її відгадуєте і порадившись з товаришем показуєте мені відгадку картинкою).

Загадки 

1. Прокукурікав півень, і сонечко зійшло

     Пастух жене на пашу худобу за село

     Ми вдягнені й умиті – і на столі сніданок

     І знають всі на світі, що це почався ... (ранок).

2. На машині швидко їду, сам педалями кручу

   Яб оце вже й пообідав – бо награвся досхочу.

   Мама каже : «Тихше треба, щоб не врізатись у пень»

   Тепле сонце, чисте небо – ох який же гарний... (день).

3. На відпочинок сонце сховалось за тополі

    І сутінки з віконця повзуть до нас поволі

    Вже тато й мама вдома – вечеряє малеча

    Людей долає втома, прийшов на землю... (вечір).

4. Чомусь так темно в хаті і радіо мовчить,

      Поснули мама й тато і хлопчик в ліжку спить

      Залізло кошенятко в куток на теплу піч

      В кошарі спить ягнятко – усіх приспала...( ніч).
-  Молодці, діти всі справились із завданням.

- А наступна подорож у казку.

- Хто це тут в куточку сховався і засмутився, що його не помічають.

  Як ви думаєте , герой якої це казки ?

· Діти, йому важко жити , тому що кличуть «гидке», воно вважає , що його ніхто не любить , всі ображають, а він же нічого поганого не зробив.

· Діти, як ви гадаєте, як йому можна допомогти ?

· Так, йому можна допомогти завдяки часу, відправивши його в майбутнє, де він перетвориться на чудового лебедя.

· Як ви гадаєте, час зробив добру справу ?

· А ось і нове завдання . 
Гра «Розкладіть за віком». ( Ви повинні розглянути картинки і утворити ланцюжок відповідно до віку людей).
· Так. Молодці справились із завданням.
· Діти, а тепер уважно послухайте і скажіть що це я вам сказала ?
    Довгий день до вечора, коли робити нічого...

· Так, прислів’я

· А тепер я хочу, щоб ви подумали і спробували мені це прислів’я пояснити.
· Діти, а хто з вас знає за допомогою чого людина планує і вимірює свій час ?
· Так, за допомогою годинника. Отже, наступна подорож у нас буде у світ годинників.
· Діти, пригадайте,  за чим же в давнину люди визначали час, коли ще не було годинників ?
· Так, за допомогою сонця і називали цей годинник сонячним. Були ще пісочні, водяні годинники. Також вранці півник будив людей. Час визначали також за квітами. Кульбабки , наприклад, розкриваються о 5-ій годині ранку, лілії о 7-ій годині.
· А давайте розглянемо годинники на столі.
    ( діти називають годинники і розказують про них.)

· Давайте пограємось у гру «Як називається цей годинник?»

    Я починаю фразу, а ви її закінчуєте :

Якщо годинник на руках – це .....(ручний) годинник.

Якщо годинник у кишені це...(кишеньковий) годинник.

Якщо годинник будить – це... (будильник).

Якщо годинник на столі –це...(настінний) годинник.

Якщо годинник відбиває кожну годину – це...(годинник з боєм).

Якщо годинник уміє кукувати – це...( годинник з зозулькою).

· Молодці. А зараз ми пограємось в гру «Поспішайте за годинником»

    і допоможе нам в цьому пісочний годинник.

- Отже,діти ви повинні за 1 хвилину встигнути виконати завдання – полічити предмети на малюнку і зафарбувати відповідну цифру.

Я починаю відлік – РАЗ, ДВА, ТРИ почали і перевертаю пісочний годинник, а ви виконуєте завдання, поки пісочок сиплеться, тобто за часом однієї хвилини.

- Діти,подумайте і скажіть, а чим ще крім годинників люди навчилися вимірювати час.

- Так, днями тижня.

- Скільки їх? Покажіть цифрою.

- Назвіть їх.

- А сьогодні який день?

- А тепер пограємо у гру «Цифровий ряд».

Я буду називати день тижня, а ви повинні показати мені цифру, якій він відповідає.

- Молодці.

- А тепер давайте поміркуємо:

Що могло б статися, якби всі годинники зупинилися чи поламалися?

(роздуми дітей).

· Діти, а як ви вважаєте - час потрібен людям лише для того, щоб працювати ?

· А що ще після праці повинні робити люди?
· Так, відпочивати.
· Отже, повинен бути час для відпочинку.
· От ми з вами вже попрацювали, настав час нам відпочити.
     Молодці, гарно всі ви працювали , гарною та цікавою  була наша подорож. 
Загадки 

1. Прокукурікав півень, і сонечко зійшло

     Пастух жене на пашу худобу за село

     Ми вдягнені й умиті – і на столі сніданок

     І знають всі на світі, що це почався ... (ранок).

2. На машині швидко їду, сам педалями кручу

   Я б оце вже й пообідав – бо награвся досхочу.

   Мама каже : «Тихше треба, щоб не врізатись у пень»

   Тепле сонце, чисте небо – ох який же гарний... (день).

3. На відпочинок сонце сховалось за тополі

   І сутінки з віконця повзуть до нас поволі

   Вже тато й мама вдома – вечеряє малеча

  Людей долає втома, прийшов на землю... (вечір).

4. Чомусь так темно в хаті і радіо мовчить,

      Поснули мама й тато і хлопчик в ліжку спить

      Залізло кошенятко в куток на теплу піч

      В кошарі спить ягнятко – усіх приспала...( ніч).
· Давайте пограємось у гру «Як називається цей годинник?»

    Я починаю фразу, а ви її закінчуєте :

Якщо годинник на руках – це .....(ручний) годинник.

Якщо годинник у кишені це...(кишеньковий) годинник.

Якщо годинник будить – це... (будильник).

Якщо годинник на столі –це...(настінний) годинник.

Якщо годинник відбиває кожну годину – це...(годинник з боєм).

Якщо годинник уміє кукувати – це...( годинник з зозулькою).

КОНСПЕКТ ІНТЕГРОВАНОГО ЗАНЯТТЯ

„ЧАРІВНА КВІТКА”

ІІ молодша група

Програмовий зміст: вчити дітей уважно слухати вихователя, відповідати на поставлені запитання; за допомогою спеціально створених різноманітних ігрових ситуацій закріплювати елементарні математичні поняття один – багато; закріплювати основні кольори; ввести нові поняття високий – низький;спонукати дітей виявляти активність, ініціативу під час дидактичних ігор-вправ; створити позитивний емоційний настрій; розвивати мислення, мовлення, увагу; виховувати працелюбність, цікавість до навчально-ігрової діяльності.

Матеріал: декорації осіннього лісу: ялинки, грибочки, листя;  корзинка, чарівна квітка, іграшковий зайчик, картки на кожну дитину, роздатковий матеріал: листочки; геометричні фігури: цілі та порізані.     

ХІД ЗАНЯТТЯ

Діти з вихователем заходять до кімнати прикрашеної декораціями осіннього лісу.

Вихователь: Щоб удома не сидіти,                                                         Х-Е

                      Ми сьогодні, любі діти,

                      Помандруємо до лісу

                      Назбираємо грибочків,

                 Ще й гарнесеньких листочків.

 Психогімнастика „Стежка”                                                             Ф-Р

Діти йдуть за вихователем й долають уявні перешкоди.

· Ми потрапили в осінній ліс. Ідемо тихенько. Навколо кущі,      С-М

дерева, під ногами шарудить листя. Ось перед нами струмок, через нього прокладено місток із поруччям. Обережно йдемо по містку,            Ф-Р       тримаючись за поруччя. Раптом пішов дощ, з’явилися калюжі. Щоб не намочити ноги, переступаємо через них. Дощ закінчився, визирнуло сонечко. Ми зупинилися погрітися в його променях. 

Діти з вихователем ідуть по кімнаті розглядаючи декорації і підходять    Е-Ц

 до галявини, на якій стоїть чарівна квітка.

Вихователь: Діти, подивіться, яка незвичайна, гарна квітка стоїть посеред осіннього лісу! Давайте розглянемо її.                                                            П-Р

· Якого кольору у квітки пелюстки? (червоного)

· Якого кольору у квітки серединка? (жовтого)

· Якого кольору у квітки листочки? (зеленого)

· Що у квітки жовтого кольору? (серединка)                                          К-Р

· Що у квітки зеленого кольору? (листочки)

· Що у квітки червоного кольору? (пелюстки)

· Діти, покажіть де у вас голівка. (діти показують)                                 К-Р

· Покажіть де у квіточки голівка (діти показують)

· Діти, покажіть свої ручки (діти показують)

· Де у квіточки ручки? (діти показують)

· Діти, вам подобається квіточка?

Мовленнєва вправа „Скажи яка”                                                           М-Р

· Діти, як можна сказати про квіточку? Яка вона? (гарна, ніжна, незвичайна, чарівна, велика, казкова, червона)

· Діти, а наша квіточка весела чи сумна? (весела)

· А чому ви так вирішили? (тому що вона усміхається)                        К-Р

Звучить музичний запис (віє вітер)                                                             Х-Е

· Діти, ховайтеся всі від вітру! (Діти з вихователем присідають, ніби ховаючись від вітру)

· Вітер минув. Діти, подивіться, що змінилося на галявині? Чого не стало? (не стало квіточки)

· Як ви думаєте, де вона поділася, такий сильний вітер був... (квіточку зірвав вітер)

· Давайте пошукаємо квіточку, куди вітер її заніс? Вирушаємо в дорогу!

Гра „Збери гриби”                                                                                       П-Р

Діти підходять до галявини з грибами.

· Діти, подивіться чи є на галявині наша квіточка? (нема)

· А що є на галявині? (грибочки)

· Скільки грибів на галявині? (багато)

· Зберемо їх у кошик. Покладіть кожний у кошик по одному грибочку.

· Скільки грибів у кошику? (багато)

· А тепер кожний візьміть із кошика по одному грибу. Скільки грибів в Антона (Софії, Саші)? (Один)

· Що слід зробити, щоб грибів знову стало багато? (Скласти всі гриби до кошика)                                                                                                      К-Р

Діти беруть кошик з грибами і вирушають в дорогу
Гра „Листопад”                                                                                         П-Р

· Діти, подивіться чи нема нашої квіточки у вас на столах? (Нема)

· А що лежить на столах? (Листочки)

· Хочете з ними погратися? (Так)

Діти сідають за столи, на яких лежать картки з двома смужками: вгорі червона, внизу синя; набори листків.

· Покладіть палець на червону смужку. Де розташована червона смужка? (Угорі)

· Покладіть палець на синю смужку. Де вона розташована? (Внизу)

· Покладіть на верхню смужку один листок, на нижню – багато листків.

· Скільки листків унизу? Вгорі?

· Давайте покладемо листочки у корзину до грибів і підемо на пошуки нашої квіточки.

Гра „Сонечко і дощик”                                                                           Ф-Р
Гра „Склади геометричну фігуру”                                                       П-Р

· Діти, подивіться хто це сидить біля пенька? (Зайчик)

· Давайте привітаємось до зайчика: Добрий день, зайчику!               С-М

· А чому зайчик такий сумний? Він на вушко мені сказав, що коли він грався з геометричними фігурами, налетів вітер і перемішав йому всі частини геометричних фігур і тепер зайчик не може скласти геометричні фігури. Діти, допоможемо зайчику? (Так).А ви знаєте геометричні фігури? (Так). Зараз перевіримо: спочатку виберемо цілі геометричні фігури і назвемо їх (Круг, квадрат). А тепер візьміть частини геометричних фігур і складіть фігури.

· Зайчик нам дуже дякує, а давайте запитаємо в нього чи не бачив він нашу квіточку. 

· Діти, зайчик каже, що бачив – ось  вона лежить під листям.

Діти беруть квіточку, повертають її на місце

· Нехай вона стоїть посеред осіннього лісу і прикрашає його,              Е-Ц

· нехай нею любуються люди, які прийдуть в ліс на відпочинок, адже так приємно бачити навколо гарне, ніжне, чарівне.

· Діти, сподобалась вам подорож до осіннього лісу?

· З ким ми сьогодні зустрілися в лісі? (з зайчиком)

· Що ми шукали в лісі? (квіточку)

· Скільки грибочків, листочків ми назбирали в лісі? (багато)
Повертаємось додому

КОНСПЕКТ ІНТЕГРОВАНОГО ЗАНЯТТЯ

„Упорядкування оселі та приготування гостинців для котика”

І молодша група

Мета. Закріплювати знання дітей про котика (покрив та будова тіла, звуконаслідування, смакові вподобання, особливості поведінки). Закріплювати знання про специфіку побутових предметів та їхнє розташування в оселі. Поглиблювати знання дітей про тактильні відчуття. Закріплювати вміння виконувати шнурування, викладати сенсорні килимки, розрізняти кольори. Вправляти малят у техніці ліплення (поділ матеріалу, розкочування). Сприяти розвитку предметної діяльності, надавати можливість обрати за власним бажанням дію, заняття. Розвивати в дітей увагу, уяву, дрібну моторику пальців рук. Створювати умови для оволодіння дитиною основними видами рухів – стрибки, біг, присідання. Виконувати позитивну налаштованість на предметне довкілля. Заохочувати прагнення дитини брати участь у повсякденних побутових заходах, елементарно себе обслуговувати. Формувати бажання вчиняти морально, добиватися успіху, доводити справу до кінця. Стимулювати інтерес до різних видів діяльності (шнурування, ліплення, прищеплювання, підбирання вкладок).

Обладнання. Іграшковий котик, різні на дотик подушки, кошик, іграшковий посуд, шнурівки: жилетка та чобітки, сенсорний килимок, квіти, пластилін, дощечки, фарба, серветки, гра „Рибалка”, обручі, дуги.

Хід заняття

Привітання до гостей: Добрий день. Доброго здоров’я. Привіт!               С-м

Вихователь. Малята, ви чуєте, хтось шкребеться? Хто це? (Думки дітей). К

Вихователь. Давайте відшукаємо, хто це шкребеться? (Діти розходяться по груповій кімнаті. Знаходять кота. Погладжують його по голові,               Е-ц

котик нявчить).

Вихователь. Котик-воркотик –                                                                      Х-е

                      Вуса мов дротик,

                      М’якенькі лапки,

                      На лапках царапки.

Вихователь. Давайте привітаємося до котика та познайомимось. (Діти по черзі говорять, як їх звати).                                                                              М

Вихователь. Котику, а як тебе звати? Наш котик, Мурчик, дуже чемний, він мишок не ображає, лише з ними завжди грає. Але, чому, Мурчику, ти такий засмучений? У тебе щось трапилось?                                                             Е-ц

Мурчик. Так, я шукаю бешкетницю мишку. Вона бігала та розлила моє молочко, тепер я голодний. Я на мишку сердитий. Мур-няу!

Вихователь. Щоб котик добре відпочив, подаруємо йому подушечки. Мурчик полюбляє спати на м’якеньких подушечках. Ось у нас є багато різних подушечок: і м’якеньких, і колючих, і холодних. Ви виберіть тільки м’якенькі та застеліть кошик.                                                                             К

(Діти у широкий кошик кладуть подушечки).

Вихователь. Мурчику, відпочивай, а ми подивимось, яку шкоду наробила мишка: посуд перекинула на кухні, розшнурувала жилетку, килимок погризла, квіти порвала, з чобітків витягла шнурочки.

Вихователь. Давайте, малята, наведемо порядок.                                         С-м

1. Хто в нас буде на кухні наводити лад? (Скласти посуд, сервіровка столу).                                                                             П

2. Котик наздоганяв мишку та загубив жилетку. А мишка-пустунка витягла шнурочок із котикової жилетки. Хто допоможе?            К

3. А це його чобітки? Мабуть, Мурчик доганяв мишку та загубив їх. А мишка витягла шнурочки. Хто зашнурує чобітки?                    Ф

4. Щось не так із нашим килимком. Потрібно виправити, бо і тут мишка нашкодила! (Сенсорний килимок).                                      К

(Діти діляться на підгрупи за бажанням).

Вихователь. А що трапилося з нашими квітами? Ох, пелюстки відпали та перемішались. (Червона, біла, синя, серединка – жовта).                                  К

Вихователь. Хто прикріпить пелюстки квітів? 

(Діти працюють, вихователь робить підхід до кожної підгрупи).

Вихователь. Малята, ви навели лад у кімнаті, але потрібно котику щось і їсти приготувати. Ви говорили, що він любить ще й рибку. Ось ми сьогодні наловимо риби, зробимо печиво для мишки та ще ковбаску для котика виліпимо.                                                                                                              Х-е

Хто буде ловити рибку?

Хто печиво ліпить?

А хто ковбаску?

Котику Мурчику, іди поглянь, як наші діти попрацювали, все прибрали до ладу. Дякую, малята, за вашу допомогу.                                                          С-м

Вихователь. Малята, а скажіть, за ким котик любить бігати? Так, за мишкою.

А зараз ми з вами пограємо в гру „Кішка і мишенята”. Я буду кішка – ось така. (Малює собі носик і вуса). А ви – маленькі мишенята – ось такі. (Малюють собі носик і вуса).                                                                             Х-е

Вихователь. Киця відпочиває, а мишенята бігають, стрибають, підлазять під дуги. А коли чують „няв” (киця іде) – всі втікають у нірки-обручі.                Ф

Вихователь. А зараз нам час іти на прогулянку, ми візьмемо із собою котика.
КОНСПЕКТ ІНТЕГРОВАНОГО ЗАНЯТТЯ

„В гостях у ляльки Марічки”

ІІ група раннього віку

Мета:  вчити дітей розуміти нескладні дії з лялькою; продовжувати вчити дітей прислухатися до мови дорослого, наслідувати його рухи; розвивати активне мовлення дітей. Вчити дітей групувати предмети за ознакою однакового забарвлення, фіксувати увагу на колірних ознаках, розуміти поняття „такий”, „не такий”, „різні”; розвивати координацію рухів пальців. Уточнити розуміння дітьми понять „великий”, „маленький”, використовуючи для цього предмети різної величини; ввести в активний словник слова великий, маленький. Виховувати бажання слухати вірш, повторювати окремі слова, емоційно відгукуватися на його зміст, викликати бажання висловлюватись.    

Матеріал: лялька, ліжко, півник, контурні зображення сонечка, хмаринки, ялинки, різнокольорові прищіпки, сюжетна картинка з отворами, різнокольорові втулки.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                       
Хід заняття
Слухання пісеньки „Я півничок”                                                        Х-е, М

Стоїть ширмочка. Із-за неї чути гучний голос:

Я – півничок!

Я голосно кричу:

Ку-ку-рі-ку!

Хочу Марічку розбудити!

Хочу її покормити!

   Відкривається ширма. На ліжечку лежить лялька Марічка. А поряд із ліжком знаходиться півник (іграшка).

Вправа „Півнику, не співай!”                                                                 М, Е-ц

   Вихователь повільно проговорює вірш і разом з дітьми пальчиком свариться на півника.

Півнику, не співай

Ку-ку-ріку! Ку-ку-ріку!

Півник розбудив Марічку.

Ой ти, півнику горластий,

Не співай у ранній час!

Ще Марічці треба спати,

 Бо вона маленька в нас.

Гра „Марічка прокинулась”                                                                   П

Вихователь читає віршик, одночасно виконуючи відповідні дії:

Ось прокинулась Марічка,

З-під ковдри показала личко.

Потяглась і посміхнулась,

На підлогу зістрибнула.

Гра „Лялька знає всіх”                                                                           Ф, С-м

Вихователь пропонує пограти в гру. Вихователь проговорює:

Стриб, скік! Стриб, скік! Лялька знає нас усіх.

Ось до діток підійшла, привіталась і пішла.

Гей, Марічко, почекай!

Ти із нами покружляй!

Покружляла і втомилась,

І нашим діткам поклонилась.

Вправа з прищіпками                                                                                  Ф, П

Діти отримують контурний малюнок сонечка, хмаринки, ялинки та прищіпки різних кольорів і разом з вихователем виконують завдання.

Вправа „Склади за кольором”                                                                    К

Вихователь пропонує дітям картину із кольоровими отворами та відповідні втулки. Діти разом з вихователем виконують завдання.

Мандрівка за маршрутом

«Земля – Космос»

Інтегроване заняття з мовленнєвого та логіко –     математичного розвитку за змістовною лінією

«Природа Космосу» для старших дошкільників
МЕТА :

Змістовна лінія «Природа Космосу».

Узагальнювати та систематизувати знання дітей про Космос, Сонце, Землю. Закріплювати уявлення про сузір’я. Ознайомлювати з деякими сузір’ями. Розвивати пізнавальну самостійність, спостережливість, логічне мислення. Виховувати любов та бережливе ставлення до природи.

Мовленнєвий розвиток. Удосконалювати вимову звуків рідної мови. Закріплювати вміння дітей ділити слова на склади, виконувати звуковий аналіз слів. Розвивати фонематичний слух, вміння складати творчі розповіді за предметними та сюжетними картинками. Активізувати словник за лексичними темами «Тварини», «Рослини», «Космос».

Логіко – математичний розвиток. Закріплювати знання дітей про зміну дня і ночі, вміння лічити в межах 10, орієнтуватися в просторі. Розвивати зорове і слухове сприймання.

Матеріал: портфель, картки зі словами, схеми, звукові моделі слів,  макети Сонця, Місяця, маршрутний лист із зображеннями Сонячної системи, маленькі прапорці, картки для творчих розповідей (або сюжетні картини), картки із цифрами від 1 до 10, різнокольорові геометричні фігури.

ХІД ЗАНЯТТЯ

Вихователь :

По садочку бігла мишка

І несла портфелик нишком.

Раптом котика злякалась

І у нірку заховалась.

Аж так вона поспішила,

Що портфелик свій згубила.

Я портфелик той знайшла

І вам, дітки, принесла.

Вихователь показує дітям портфель, дістає з нього «Маршрутний лист»

Вихователь : Ой, що це, діти ? схоже на карту. Та тут і маршрут позначено ! Давайте розглянемо його уважно. Як ви гадаєте, куди планувалася подорож?

Вихователь пропонує дітям здійснити подорож за цим маршрутом та перед цим прочитати назви зупинок, а щоб краще запам’ятовувати, поділити їх на склади та викласти звуковий ряд. Відкриває карту Сонячної системи.

Вихователь : Починається наш маршрут з рідної Землі. Ось вона позначена прапорцем. Такими ж прапорцями ми відмітимо кожну планету, на якій побуваємо. Але перед тим, як летіти у Космос, варто пригадати особливості нашої планети.

Орієнтовні запитання і завдання:

· Чому нашу планету називають блакитною ?

· А якого ще кольору багато на Землі і немає на інших планетах? З чим це пов’язано? Які рослини ви можете назвати?

· А хто , крім людей живе на Землі? Назвіть якомога більше тварин.

· Чому на Землі є день і ніч? Викладіть на нічному і денному пейзажах те, що забув домалювати художник (на картках із зображенням пейзажів діти викладають сонце, хмаринки, місяць, зорі).

· Яка зірка сяє вдень?

Вихователь : На Сонце ми полетіти не можемо. Як ви гадаєте, чому? (Відповіді дітей) За ним ми поспостерігаємо з Землі.

Фізкультхвилинка.  «Розвеселимо сонечко»
Встало вранці ясне сонце,

Зазирнуло у віконце.

Ми до нього потяглися,

За промінчики взялися.

Будем дружно присідати – 

Сонечко розвеселяти.

Встали – сіли, встали – сіли.

Гляньте, як розвеселили:

Засміялось сонечко

Дітям у віконечко.

Вихователь викладає на фланелеграфі предметні картинки із зображеннями сонечка, тварин, птахів тощо. Можна запропонувати дошкільнятам і сюжетну картину. За малюнками діти складають розповідь 

«Сонечко – будильник»

Орієнтовний зразок розповіді:

Із-за біленької хмаринки виглянуло сонечко. Воно розбудило півника. Вибігла з курника курочка, а за нею гелготлива  гусочка. Прокинулися у хліві поросятко та корівка. З вулика вилетіла бджілка збирати мед. На будинку в гнізді зацокотіли лелеки. Усіх розбудило сонечко, нікого не забуло.

Рухлива гра « Сонечко»

Я на небі сяю,

І про всіх я дбаю.

Рано-вранці піднімаю. (День!)
День мине – спати вкладаю. (Ніч!)

/ Діти рухаються по колу, на сигнал вихователя «День!» обертаються обличчям до  Сонечка( дитини, що стоїть в центрі кола і декламує віршик), на сигнал «Ніч!» повертаються до нього спиною./

     Вихователь : Ну тепер ми готові до польоту !  А летіти ми будемо на апараті, назву якого треба скласти з частин.

Перед кожною дитиною лежать карти зі складами, які вони викладають у слово «зореліт»

Вихователь : Щоб наш зореліт міг злетіти, треба запустити бортовий комп’ютер. А для цього кожен з вас має викласти цифровий ряд з карток, що лежать на ваших столах ( на картках цифри від 1 до 10) Молодці! Залишилося тільки ввести пароль : покладіть зелений трикутник на цифру 7, жовтий прямокутник на цифру, яка більша від 4 на 1, червоний овал на цифру, яка менша від 9 на 1.

Діти вибирають з різнокольорових геометричних фігур потрібні і кладуть їх на картки з цифрами у ряді.

Вихователь : Усе готово! Система затвердила пароль. Можемо починати зворотний відлік :10,9,8,7,6,5,4,3,2,1,0. Поїхали!

Вихователь :

Як від Сонця рахувати, 

Меркурій першим слід назвати.

Друга – Венера величава,

По небу ходить, ніби пава.

Третя, Венерина сусідка,

Це Земля – наша домівка.

Ніби бог війни упертий,

Червоний Марс, і він четвертий.

За ним друг його пихатий – 

Гігант Юпітер, в списку п’ятий.

Шостий, ніби в пояс вбраний,

Це Сатурн – сусід Урана.

А Уран, планета сьома,

Також добре нам відома.

Ну а слідом за Ураном –

Нептун – восьмий і останній.

/Діти повторюють за вихователем слова вірша, розглядають малюнки та фотознімки планет і позначають їх на маршрутному листі прапорцями./

Рухлива гра «Ми – планети»
Кожна дитина отримує значок або картку із зображенням певної планети. У центрі стає Сонечко, інші діти мають стати довкола нього у такому порядку, як планети у Сонячній системі.

Вихователь :

Коли ходить ніч надворі,

Укривають небо зорі.

А щоб їм, бува, не впасти

На чиєсь подвір»я,

То збираються у групи

І, побравшись за руки, 

Створюють сузір’я.

Вихователь нагадує дітям, що вони вже дещо знають про сузір’я. Запитує, що вони пам’ятають з  попередніх занять, які сузір’я можуть назвати і показати на карті зоряного неба.
Гра «Виклади сузір’я»
Вихователь розповідає про те, що багато сузір’їв схожі на фігури тварин і птахів, тому так і називаються : Лебідь, Лев, Велика Ведмедиця. Показує картки зі схематичними зображеннями цих сузір’їв та тварин. Потім пропонує на темно – синьому аркуші викласти ці сузір’я з горошинок і паличок для лічби.

Вихователь : Час нам уже повертатися. А для цього знову треба ввести пароль ( роздає картки з цифрами від 1 до 6) Викладіть ці цифри у порядку зростання. Молодці! Складіть речення з словом «Космос».

Вихователь : Молодці. Діти. От і скінчилася наша подорож. Пам’ятайте про те. Що кожна  людина – частинка безмежного і прекрасного Всесвіту. Тому має оберігати все. що довкола неї.

Світ прекрасний навколо тебе,

Сонце ясне і синє небо,

Птахи і звірі, гори і ріки –

Нехай він буде таким повіки !

Нехай людина добро приносить,

Бо світ навколо любові просить.

Наостанок вихователь дарує дітям значки почесних мандрівників Космосу.
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